Limbajele de programare de nivel înalt sunt limbaje independente de calculatorul care le execută programele. În aceste limbaje operaţiile capătă o reprezentare simbolică, fie mnemonică, fie una deja consacrată în limbajul natural sau în cel matematic. Operanzii au şi ei reprezentări simbolice, independente de reprezentarea lor în calculator. Toate acestea permit programatorului să se concentreze într-o măsură mult mai mare asupra metodei de rezolvare a problemei concrete, fără să se mai preocupe de amănunte legate de calculator (coduri binare de operaţii şi operanzi, gestiunea memoriei etc.).


Avantajele utilizării limbajelor de nivel înalt în comparaţie cu cele de nivel coborât constau în :

· naturaleţe (apropierea lor de limbajele naturale şi/sau limbajul matematic) ;

· uşurinţă de înţelegere şi utilizare ;

· portabilitate (posibilitatea ca acelaşi program să fie executat cu modificări minime pe calculatoare de tipuri diferite) ;

· eficienţă în scriere, datorită facilităţilor de definire de noi tipuri şi structuri de date, operaţii etc.

Dacă din punctul de vedere al « distanţei » limbajului de programare faţă de limbajul calculatorului, limbajele de programare se clasifică în limbaje de nivel coborât şi limbaje de nivel înalt, din punctul de vedere al tipurilor de probleme care pot fi rezolvate prin folosirea acestora există limbaje specializate şi limbaje universale (de interes general). În general, domeniile abordate sunt:

· prelucrări numerice;

· prelucrări nenumerice;

· prelucrări în timp real;

Domeniile nu sunt disjuncte, unele dintre limbaje acoperind două asemenea domenii.

Definit în anul 1971 de către Niklaus Wirth, limbajul Pascal (numit astfel în cinstea matematicianului francez Blaise Pascal), este un limbaj de interes general, conceput iniţial în scop didactic, ca instrument de învăţare a programării în mod sistematic. Datorită calităţilor sale (foloseşte un mod bine structurat de reprezentare a programelor, asigură claritate, sugestivitate şi simplitate), acest limbaj a fost adoptat rapid ca limbaj de iniţiere în programare şi a fost apoi extins cu facilităţi care să-i asigure utilizarea performantă ca limbaj de nivel înalt ce poate fi folosit în rezolvarea unei mari diversităţi de probleme, cu grad sporit de complexitate.

Limbajele de nivel înalt, la fel ca oricare alte limbaje, pot fi studiate atât din punctul de vedere al sintaxei, cât şi al semanticii. Semantica limbajului Pascal poate fi descrisă uşor cu ajutorul limbii naturale, în timp ce o astfel de abordare a sintaxei ar fi extrem de greoaie.

Un program scris în Pascal (program sursă) nu poate fi executat în mod direct de către hardware-ul unui sistem de calcul, ci trebuie tradus mai întâi într-un set echivalent de instrucţiuni în cod maşină (program obiect), operaţie executată de către un program sistem (utilitar) numit compilator.

Realizarea unui program scris în Pascal necesită parcurgerea a trei etape:

· editare – scrierea programului sursă, cu ajutorul unor programe de sistem (utilitare) ;

· compilare – se aduce în memorie şi se execută compilatorul Pascal . acesta determină calculatorul să citească programul sursă, să verifice existenţa posibilelor erori şi să realizeze conversia acestui program în program obiect;

· execuţie – programul obiect este adus în memorie şi lansat în execuţie : se efectuează citirea datelor, calculele şi scrierea rezultatelor, exact în modul specificat de către programul sursă. Această etapă poate fi repetată ori de câte ori este necesar. Recompilarea se efectuează numai în cazul modificării programului sursă.

Deseori, în timpul compilării sunt semnalate erori de folosire a limbajului, acestea fiind raportate de compilator sub forma unui mesaj de eroare sau a unui număr care se referă la o listă de astfel de mesaje.

În etapa de execuţie pot fi depistate erori de logică, generate de folosirea unui algoritm neadecvat sau de scrierea eronată a programului. Aceste erori pot fi eliminate numai prin modificarea programului sursă, compilarea variantei modificate şi testarea ei prin lansare în execuţie.

O altă etapă a cărei existenţă nu este sesizată de către utilizatorii pachetelor de programe denumite generic mediu integrat de dezvoltare a programelor Turbo Pascal, este etapa de editare de legături. În această etapă se completează programul obiect cu modulele de program din biblioteca asociată limbajului pe care acesta le utilizează creând, de fapt, în acest fel programul executabil.

În general, programul sursă, programul obiect şi cel executabil sunt memorate pe un support magnetic nevolatil (a cărui informaţie nu se pierde), de obicei disc magnetic, sub formă de fişier.

În cazul anumitor sisteme de calcul, codul maşină rezultat în urma compilării unui program sursă ar ocupa un spaţiu de memorie inacceptabil de mare în raport cu cel disponibil. De aceea se preferă ca în locul compilatorului să se folosească un interpretor care să efectueze la acelaşi moment de timp atât analiza sintactică a instrucţiunii, cât şi execuţia ei. Un mare avantaj al folosirii interpretoarelor este faptul că ele sunt capabile să detecteze mai uşor erori de programare care nu ar putea fi depistate decât, eventual, în faza de execuţie a programelor compilate.

